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そ 3 さ m 5 li 3 

操作方法 



きほん せつめい 

モードと基本ルールの説明 


ア-ケ-ドモ-ド 


ノ 




トホームモー 


そのほかのモード 


しけん 

イベントと試験 


そだ かた 

育ち方とグラフィック 


こえ しえん しようきよく 

声の出演と使用曲 







ノ 






For Japan Only 



△ 

メモリ - 力-卜》 

に」 

1ブ〇ック 



特製コント□-ラ 1 


SLPH 00023 服 ) ナムコ]対応 


SLPS 00970 
















































クイズに i えなが 5 子供を i てていく、という義省の■凝 

こ幕产 

シミュレーションゲーム。 r 子育てクイズマイエンジェル j 

©や mhu こ =tm 

はプレイヤ_««親となつて、女の子を育てていくゲ_ムです。 
プレイステーション版は業務用か s 移植したモード r アーケ 


ついか こそだ 

ー ド j のほかにオリジナルのモードが2つ追加されて、子育て 

たの 

がさ5に楽しめるようになつています。 


まなむすめ fc © じんせい お< 

あなたの愛娘が楽しい人生を送ることができるかどうか 


こそ兵 弓で 

は、あなたの子育ての腕にかかつているのです0 

































































つか かた せつめい 

ここではコントローラの使い方奄説明します。 



ぼ3こ3 

方向キー 

- ， c - 1 a |T # 


いどう 


力 ー ソルの移動 



スタートポタン 

がめん U かいし 

メニュー画面時： ゲームの開始 

クイズ 画面時： ポーズ 


アジヤストスク U — ン 

ポーズ時に RK L 1 ボタンを押しながら方向キ ー で 

!画面の位置が調整できます。 

------.. J 

ゲーム 0ソフト IP セツト 

ゲーへ中、 R 1、 R 2、 LI 、 L 2、 セレクト、スタートボタ 
ンの同時押しでタイトル画面に戻ることができます。 


がめんじ 

メニュー画面時 

® ポタン:決定 
©ボタン:キャンセル 

アツ トホーム名前 入力 画面時 
©ポタン: 決定 

©ポタン:キャンセル疼_ 
©ポタン: 項目をとばす 

がめんじ 

クイズ 画面畤 

©ポタン:® の答えを選択 
©ポタン:© の答えを選択 
® ポタン:® の答えを選択 
©ポタン:® の答えを選択 
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j _ _ 

ff …——、■: 








ねん がつ にち 

〇年 X 月口日 

お気に入りの蒱み木で遊ぶ。 
放っておくと、いつまでも積 
み木で遊んでいるほどだ。 




ねん がつ にち 

ママとお出かけか 5_ つて 
来たとたんにダウン。すごく 
つかれたのだろ 5。 


〇 











モ 


ド 1 

と 

基 


本 


ル 


の 

説 

明 


S ほれ 


せウめい 


モードと基本/し一/しの説明 


赴*: 


•モードについて 


このゲ ー ムにはア ー ケ ー ド、アットホ ー ム、ラブラブ、アル 
パム、サウンドの5つのモードが設定されています。アー 
ケードは業務用からの移植、アットホームとラブラブはプレ 

ばん おちで ばめん 

イステーション版のオリジナル、アルバムは思い出の場面、 

おと せつてい がめん お 

サウンドは音の設定です。デモ画面でスタートポタンを押 
すと、各モードが表示されます。この中からプレイしたいモ 
ー ドを方向キ ー で 選んで® ポタンを押します 





〇 


) — —- 

f f f f r^FFi 




ぎほん 

•基本ルールについて 

しよラかい 咅ほんてぎ 

ここで紹介する基本的なルールはアーケード、アツトホー 

かぐ きよ5つう 

ム、ラブラブの各モードで共通していま苕 


口， — 1,1^-*.^*- - し-- j …、 - r v v 





〇 




•クイズの形式 ……表示された選択肢から出題されたクイズの 
答えを選んでください。四者択一が基本ですが、場合によっては 
三者択一になります。 

せい え 5 こた ば©い て 

•ライフ制…… 選んだ答えがまちがっていた場合は、お手つきと 
なりライフが1つ減ります。制限時間を過ぎたときも同様です。 


^ .. r,i r - 1 


ばあい 


ライフが 0 になった場合はゲ ー ムオ ー バ ー です 


〇 


•養育費のふやしかた ……正解を笞える時間が早いほど養育費 

おお ち！5 よ3し\くひ せんた< し お E かか 


が多く貰えます。養育費はイベントの選択肢などに大きく関わつ 



き： 


娜 一 - 


てぎます 



〇 






























































ねん がつ にち 

X 年△月□日 



ねん がつ にち 

i ちに待った玆縫の難 i 〇 

た<さんの友だちができるこ 

とだろ 5。 


どうやって覚えたのか、 
ぬいぐるみを赤ん坊が 
わりにあやしている。お 
いおい、赤ちやんが後ろ 
||きだぞ〇 

























ケ~トモ— K (1) 


こそだ 


ぎょうむよう 

業務用の「子育てクイズマイエンジェル」を移植したモ 


とちゆう 


ドです。ゲーム途中でのセーブはできませんが、コンティ 


むせいげん 


ユーは無制限にできます。 








こども なまえ 


はじ 


まず生まれた子供に名前をつけてあげるところから始ま 
ります。表示された選択肢の中から選んであげてくださし、。 
名前をつけるとクイズになります。正解のノルマ数が表示 
され、いよいよ子育ての開始です。 

アーケードでは2 P の途中参加が可能です。1 P はパパ 
で 2 P はママとなります。途中参加する場合はスタートポ 



お 


タンを押してください 


〇 


爹： 







き：- 


ア—ケ I ドモ—ド T ) 








































ねん がつ にち 

にて〇 

さすがに走るのが得意なだけあって ％ u レ 
一のランナーに選ばれた。期待どおりに後 
続のライバルをどんどん引き鼸す。親とし 
ても鼻が畐い。 


mm 







モ^— 1^(2) 




クイズは通常、四者択一方式です。ただし状況により i 署 
択一方式になることもあります。正解と思うボタンを押し 
て < ださい。 

ノルマをクリアするとイベントになります。ここでも選択 
肢が表示されるので、好きなものを選んでください。ただし、 
養育費が足りない場合は選ぶことができない選択肢もあり 
ます。 

子供には4つのパラメータ（子供の性格に関わる要素） 

せってい かい 

が設定されています。パラメータはイベントやクイズの回 
答で選んだ選択！^により変化します。 

イベントが終了すると1年がたち次のクイズになります。 
これを繰り返し、25歳になるとエンデイングとなります。 












が®ん せ：3めい 

クイズ画面の説明 


こどち ねんれい 

の年齡 
鷄ノルマ 


タイムパー 


二 \ : … 雛.」 ! 




ちんだい 

問題 


麵 戈 


Z かの5か UT 5 

p ぉ手っき可能回数 


I パ 

てつき 


クレジット 


よ5いくひ 

養育費 


て かの3かいす5 

2 P お手つき可能回数 






せんた< し 

| 選嫌 


6 - 



ア—ケ I ドモード (2) 































，巧' 


二. 


ねん がつ にち 

ぉ手伝い。 

ママの見よう見まねで 
雎巾がけ。親の知らない 
うちに、こんなことも覚 
えていたとは。 




ねん がつ にち 

□年〇月 X 日 

こうえん すなば 

公回の砂場にて。 

ひと ti そ す 

1人で遊ぶのが好きなこ 
の子は、砂場でも黙々と1 

0 なに 〇< 

人で何かを作つ r いる。ほ 

こど K モ 

かの子供とも遊んでほし 
いちのだが…"0 















アットホ ー ムモード (1) 

プレイステーションオリジナルのモードです。アーケード 
モードにはないクイズ問題やイベントが満載されています。 
まず子供に名前をつけて、出生届を提出しましょう。名前は 
プレイヤーが自由につけることができます。プレイヤーの 
名前もここで同時に入力します。さらに1人プレイか2人 
プレイかもここで決めます。 （1 P はパパで2 P はママとな 
ります。途中参加はできません。） 

カーソルを 方向 キーで 操作して 
項目を決定してください。 

出生届を提出して、八ンを押す 
とゲ ー ^ム開始です。アットホ ー ム 
は1ステージが半年で構成され 
ていて、それぞれにクイズやイベント、5ニゲームが用意さ 




31 -~~ 

2約書 


私、乂 ナムコ ちち m 

私 、 s ナムコ はは は 

I 月12 Bit ( 0 I ) 

ナムコ てんしを， 

大入になるまで寶て4事を f います, 


れています 



〇 




BHHilHHIHiHHHI 


セーブについて 

アット ホームでは 3年ごとにセーブが可能です。イべ 
ントが終了すると、セーブをするかどうかが画面に表 
示されますので、セーブをしたい場合は「はい』を選 
び、任意のファイルにセーブしてください 



〇 




















































































ねん がつ にち 

X 年□月〇日 
雨の日のお出かけ。 

せつかくよそ行きの眼奄 
着せても、すぐ水たまり 

はい よご 

に入って汚しちや3。ま 
たママに叱られるそ。 



ねんがつにち 

おや:5〇 

食べようとした _ J ンゴに虫が付 
いていてビック U 。 さすがに固 
まつていた。 





















アツトホ^モ ー ド （2) 


アーケード同様、ノルマの正解数が表示されクイズに入 

せいかいりつ ちちおや はは 

ります。このモードではクイズの正解率によって父親や母 

おや U ょ5か 

親の評価もされます。ノルマをクリアするとイベントです。 

どうよ3 せんたくし ひょラじ す 







■jm 


mm. 



mm 


イベントも同様に選択肢が義示されるので、好きなもの 

え令 よラいくひ た ぱあい せんた< 

を選んでくださし\。ただし養育費が足りない場合は選択で 

无5 せんたぐし 

きないものもあります。イベントなどで選んだ選択肢によつ 

こどち じよラしよ5 

て子供のパラメータがそれぞれ上昇します。 




Ai 


舞 Ilf * 脅 獅 





顯 ifcJ 

■- i ^ i —— i 1 BIH 


参 



がめん せつめい 


クイズ画面の説明 


こと"も ねんれい 


拂の年齢 


ざん 


残ノルマ 


タイム八一 


て 


かの3が UT 5 


1 P お手つき可能回数 


ait d 


ば£い 吉ょ5_5 


(殳人プレイの場合は共有) 



もんだい 


問題 


せいかく 

—籲 いまの格 



よ 5 U ぐひ 


費 




て 


かの3かいず3 


2 P お手つき可能回数 


AfciD 


ば®い 芒ょ5ゆ3 


(2 人プレイの場合は共有) 


せんた< し 


選雕 




アツトホ—ムモ—ド ( 2 ) 





























































ねん №0 にち 

X 年〇月•日 

し播ラがくりよこう 

修学旅行にて。 

おとなしい割にはおつちよこちよいな面が出てしまつた……。 
























ぞのほかのモ ー K 


•ラプラプ 

プレイステーション版のオリジナルです。アツトホームで 
育てた娘とデ ー トをするモードで、娘の高校時代3年間が 
舞台です。1人プレイ専用で、セーブやコンティニューは 
できません。なおアツトホームをクリアしないと、オーブニ 
ングのアニメーションを見ることができるだけで、プレイす 
ることはできません。 




擊アルバム 

めし1ばめん み 

アツトホームのイベントでの名場面を見ることができま 

こど fc せいちよ3 おち だ なが 

す。子供の成長を思い出しながら、ときどき眺めてみるとい 

ないよ5 なかみ か 

いでしよう。プレイした内容によってアルパムの中身も変わ 
ります。アツトホームのどのセーブファイルを開くか選んで 

なに K も み 

ください。また、ときには何か思いがけないものを見つけ 



るかちしれません。 


•サウンド 

おんがく なが なが 

ゲームの音楽をステレオで流すか、モノラルで流すかの 
選択をします。また、サウンドテストもあります。 




















ねん がつ に5 

△年 X 月□日 

かいすいよく 

海水浴にて。 

海が大好きだから一日中海 
に入つたままだ。いつ淨輪 

ひつ上5 

が必要じやな <なるかな？ 





かに 
ひき気し 
つ i ^ 
と。£ 

卜 S ょ J5 

M 。ちび校^ 

□じ時 I 冬拏て 
犖 i いにつ 

Ai S0 


B 

x 











に(¢3がくしけん しゆうしよくしけん 

•入学試験と就職試験 

幼稚園や学校に入学するときは、試験を受けます。中学 

こラ せんたく がっこう すす 


こラこラ 


しけん 


校までは選択した学校に進めますが、高校からは試験に合 


かく 


ぎぼ d こ d はい 


格しないと希望校に入ることはできません。 

また高校、大学、専門学校を卒業するときは就職試験の 

せんたく かのう せんたく しょくぎょ3 かん もんだい しゅつだい 

選択が可能です。選択した職業に関する問題が出題され、 

せつてい せいかし\0つ こ ごうかく ふごうかく ば©い 

設定されている正解率を越えれば合格です。不合格の場合 

むしょく 

は無職になります。 


イ ペントと試験 


かんけい 

修イ ベン ト _ パラメータの 関係 

こど右 おも こた もんだい しゅるい 

子供のパラメータは主に答えたクイズ問題の種類やイべ r « 

えら せんたくし へんか 

ントで選んだ選択肢によって変化します。パラメータには 

こどち せし、か < かか 

子供の性格に関わるものが「まじめ」「いろけ」「おたく」「わ 

しよくぎよう かか しぜんかがく しやかいか 

んぱぐ」の4つ、職業に関わるものが「自然科学」「社会科 

がく じんぶんかが C こども 

学」「人文科学」の3つがあります。子供はそれらのバラン 

じんせい 35(¢ 

スによって、さまざまな人生を歩んでいくのです。 

あいじよう て か ©3 かいすう かいふく 

また「愛情」のパラメータはお手つき可能回数の回復に 
関わります。アーケードでは「愛情」がたまるとお手つき可 

の5かいす5 かいふく 

能回数が回復します。 






体の.ある一 »© 名前を人れて 
こ th ? を完成？せましょう， 


变稱かす* < <$ 

ts < T 5 * Oe つく 






イベントと試験 




























































□年〇月 xB 

u 

ある白の朝。 

いつものことだが学校に i 

鉍^そうな娘。あと 10 分早 

く i きればいし、ものを，•…〇 
いつたい誰に似たんだか。 


ねん がつ にち 

で。 

子供の頃からあこがれて 
いたスチュワーデスに。 
夢は大空に舞う。 

































芒だ 


が圪 


育ち方とクラフィック 


へんか がめんみ 

クイスやイベントでパラメータは変化します。それにともなって画面で見ることがで 

こども せいかく しよくぎようせいちよう へんか 

きる子供のグラフィックも、その性格や職業、成長によってどんどん変化していきます。 

へんか おや た0 

その変彳匕のようすも親としては楽しみのひとつでしよう。 



いろけけい 

お色気系 

子供の頃から、ときにド 
キッとするしぐさを見せ 
ることがあるお色気系 


けい 

まじめ系 

街で見かける普通の女の 

こ ふんい $ % 

子、といった雰囲気を持 
つのがまじめ系の特徴。 



育ち方とグラフイツク 
































けい 




わんぱ< 系 

いかにも利かん気の強 
そうなのが、わんぱく系。 
たくましく育ちそうだ。 


けい 

おたく系 

けい ちい 

おたく系は小さいときか 
ら、ぶ厚いメガネをかけ 

ほん よ 

る。本の読みすぎかな？ 



































E 3 フ D 1 じ しさ さくし だ？ t ： けし さっ迁ょ C よしなかみ き 

「放課後の景色」作詞相田毅作曲吉中美樹 


U しさ 


さく 


し i く 6 かずえ 

アーケードでは伊倉一恵が、アットホームとラブラブでは 
鈴木真仁が、それぞれ声を担当しています。 

つか きよく いか 5 ft 

ゲームで使われている曲は以下のとおりです。歌は1 
て鈴木真仁が歌っています。 

r/K^ ； Dd=/jii さっきょ < は"ぅこ 

主題歌作詞•作曲原由子 

「さよならの瞬き」作詞金子政路 Wm mm： 


rt たけし 


とりぶ s やすし 

























しようしよう ち_うい 

使用上のご注意 


か i r いよう 


つか 



このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンビュータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。他の機種でお使いに 



なると、機器等の故障の原因や耳輩の身体に悪い影響を％える場合がありますので緒対におやめください 

このディスクは| NT S C 

PlayStation ” にのみ対応しています。海外4繰の “ PlayStation ” では使用で きません。# 「解説善」および 

ほんたい j りあつかいせつめい k ょ 『あんぜん よ うえ fee レようはう a ラ あいよう 

PlayStation ” 本体の「取扱説明書」「安全のために」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください。 


] マークあるいは 

かいがいしよ 


FOR SALE AND USE IN JAPAN ONLY 


ひ. き にこくないしよラ 

の表記のある日本国内仕様の 

かいせつしょ 


•この ディスクを “ PlayStation ” +体にセツトする場合は、忍ずレーベル面（タイトル輦が印刷されている面）を 
上にしてください。また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。 馨 プレイ終了後 
“ PlayStation ” 本体からディスクを取り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回 fe が完全に 
止まったのを確認してから行ってください。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを fc つけたり 
朱体の故障の原因になりますので、絶対におやめください。 •ディスクは 茜盖とも、す旨減、 fe れ、撼奪をつけない 
ように取り扱ってください。またシール輩を制寸したり、鉛筆、ペン等で文字や备を書かないでください。 ♦デ 
ィスクが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、内周から外周に向かって方女好获に縫く &き取ってくだ 
さい。その時、レコード用クリーナーや溶刻等は插_しないでください。 ⑩ひび 割れや菱形したディスク、ある 
いは接害 Sifc で rt 撼されたディスクは誤作動の原因になりますので絶餘に¥用しないでください。 籲 e 射日光 
のあたる場鲂、の& く #翯温の薪には# i しないでください。また、の爹し、諸も麁けてください 0 
•ケ ースやディスクの上に、重いものを会いたり落としたりすると、破損しけがをすることがありますので絶対にお 
やめください。 參 プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かない場所に保管してください。 •お 

* あやま と あ■つか しょラ レ筝ど ほし雀ラ りょうしょう 

客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損奪に関しては補償いたしかねますので、あらかじめご了承くださ 
い。 • “ PlayStation ” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジ i クシヨン•テレビ）には絶知■接;！^しないで 
ください。接.光量による画面焼けが生じることがあります。 馨 ソフトによってはメモリーカードが必要な 

層答があります。 「 S 韻謇」で確誌してください。 


けんこラ I ；よラ 

健康上のご 



n と赛 けんこう じ办 1 ん やく A , i p ： ； ^7 . ' t つか ときすいみんぶそく t # 

泰 フレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。 •疲れて いる時や睡眠不足の時 


はプレイを避けてください。 •プレイす る時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。 春 ご 

つ声 ひかり しげ# う てんめつ < かえ がめん み いちじてき 5んにく 

くまれに、強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、一時的に筋肉のけいれんや 

い_し？ そ汐しつ&ど しょうじょう 声 ひと けいけん かた じぜんかならいし そうだん 

意識の喪失等の症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。 


また、 



ださい0 





















、坊ア ぐをクリエイトす る- 

mU ] 株式会社ナムコ 


(株）ナムコ • ナムコット係 

〒146東京都大田区矢口 2-1-21303(3756)7651 


馨故障のお問い合わせは、お買い求めの 


つ咕 


4 ' 


は 


丁者口 


(株）ナムコ • 東京サービスセンター 
I 亍222神奈川県横浜市港北区樽町 2-1-60 0横浜045 (542) 8761 

•本品の輪出及び使用営業を禁じます。 

馨当社は本ソフトの無断複製•賃貸•中古販売は一切許可しておりません。 

SLPS 00970 

Produced by NAMCO LTD . © 1996 1997 NAMCO LTD , ALL RIGHTS RESERVED 

and "PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment lnc + 





















































をクリエイトする- 

株式会社ナムコ 

〒146東京都大田区矢口 2-1-21 ナムコット係 003(3756)7651 
Produced by NAMCO LTD. © 1996 1 997 NAMCO LTD., ALL RIGHTS RESERVED 
当社は本ソフトの無断複製■賃貸■中古販売は一切許可しておりません。 

音楽協力：株式会社アミューズ•株式会社エアーズ 
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and "PlayStation'' are 
trademarks of Sony Computer 
Entertainment Inc. 

Printed in Japan 

このテ V スクを権利者の許諾なく賃貸業 
に使用することを禁止します。また、 
ソフトに含まれるプログラム等著作物 
を無断で解析することを禁止します， 

SLPS 00970 
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△注意（ちゅぅい) 


かいせつしょおよ ほんたいとりあつかいせつめいしょ 

「解説書」及び“ PlayStation ” 本体の「取扱説明書. 

あんぜん かなら よ しよラ 

「安全のために」を必ず読んでから、ご使用ください。 

t < ちい こさ* ほごしゃ かた よ うえ 

特に、小さいお子様は保護者の方がお読みの上、 

ただ しよラほうほう 怒いよラ 

正しい使用方法で、ご愛用ください。 
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[For Japan Only] 

•このディスクは‘ ‘ PlayStation ’’ 
旧本国内仕様）専用のソフト 
です。 

籲このテ V スクを権利者の許諾な 
く賃貸業に使用することを禁止 
します。また、ソフトに含まれる 
プログラム等著作物を無断で解 
析することを禁止します。 
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